THE DEVELOPER'’S
CONFERENCE

I0S — ARKit: Explorando realidade aumentada

Vitor Navarro



THE
Agenda
20 que é AR?
>0 que é o ARKit?
D Maos na Massa Express
Y ARKit 2.0!
Y Quem sou eu?




AR? THE
: . 0 ’
Oquee ' @ CONFERENCE

Realidade aumentada: uma experiéncia de
iInteracao onde estendemos o mundo real com
elementos digitais, comumente através de
aparelhos com camera e uma tela (tablets,
smartphones, google glasses, etc)
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2O framerwork de realidade aumentada da Apple (somente
IOS como sempre...)

> Funciona com SceneKit, SpriteKit e Metal

2 Sensor de movimento

2 Captura de cena: mundo ou facial

D Processamento de cena

> Somente devices de chipset A9, A9X, A10, A10X com iOS
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J Face tracking melhorado

D Renderizagédo melhorada

Y Deteccao de objetos

) Experiéncias com “save mode”
D Experiéncias compartilhadas
> Formato USDZ




THE
Quem SOou eu? DEVELOPER’S
CONFERENCE
O vitor_navarro
Boénus

@ vnavarro.com.br
http://bit.do/tdc_ar_navarro

O vhavarro
@ vhavarro87

" @yvitornavarro

w www.wattion.com.br
‘ bluemonkeys.com.br



https://twitter.com/vitor_navarro
http://vnavarro.com.br/
https://github.com/vnavarro
https://www.linkedin.com/in/vnavarro87/
https://medium.com/@vitornavarro
https://medium.com/@vitornavarro
http://bluemonkeys.com.br/
http://bit.do/tdc_ar_navarro

Obrigado!

THE DEVELOPER’S
CONFERENCE



